
UWAGA! 
SZKOLNY KONKURS Z JĘZYKA ANGIELSKIEGO 

dla  

kl. 4-8  
SZKOŁY PODSTAWOWEJ  

im. CYPRIANA KAMILA NORWIDA W ZAKRĘCIE 
 

ZAPROJEKTUJ I WYKONAJ WŁASNĄ GRĘ! 

Już niedługo Halloween – święto najhuczniej  obchodzone w Stanach 
Zjednoczonych, Kanadzie, Irlandii i Wielkiej Brytanii.  W ramach poszerzenia i 
utrwalenia słownictwa związanego z tą tradycją zapraszam wszystkich chętnych 
do zaprojektowania własnej gry  zawierającej słownictwo  związane z Halloween. 

 

Gra może być tworzona indywidualnie przez 1 ucznia 
lub w parze. Może to być dowolna gra planszowa, 
quizowa, karciana, losowa, strategiczna, fabularna, 
bitewna itp. do grania w realu (nie gra w wirtualnej 
rzeczywistości). Podczas grania gracze powinni 
posługiwać się językiem angielskim. 
 
Gra musi zawierać:  
 
1. tytuł związany z tematyką gry, 

 
2. instrukcję do gry w języku polskim, 
 
3. autora/autorów: imię i nazwisko, klasa, szkoła, 
 



4. elementy gry, np. planszę, makietę, karty, żetony, 
kostkę, obrotową tarczę i in., 
 
5. słownictwo związane z Halloween - co najmniej 
40 słówek  lub zwrotów, np. 
 

Halloween, bat, grave, cemetery lamp, Jack-o-lantern, pumpkin, skeleton, vampire, 

witch, costume, ghost, grim reaper, mummy, spider, trick or treat, skull, crossbones, 

warewolf, zombie, black cat, devil, Frankenstein, Dracula, broom, candy, scary, frog, 

cauldron, web, goblin, coffin, pirate, eyeballs, blood, owl, haunted house, monster, 

mask, spell, potion, alien, superhero, boo, doorbell, flashlight, frighten, moonlight, 

night, party, shadows, spooky, wizard, candle, 

 

6. zdania/pytania/odpowiedzi/ elementy jakiejś 
historii w języku angielskim wykorzystujące 
znajomość języka angielskiego (np. ćwiczące ogólne 
umiejętności językowe lub szczegółowe zagadnienia 
gramatyczne: dany czas, stopniowanie 
przymiotników, czasowniki modalne, liczebniki i 
in.). 
 

KRYTERIA OCENY GRY: 

- spełnienie wyżej wymienionych warunków, 

- wkład pracy, pomysłowość, 

- estetyka wykonania, 

- czytelność, 

- błędy ortograficzne. 

Prace konkursowe nie będą zwracane uczestnikom 

konkursu. 

 

Termin oddawania gier: 

Gotowe gry oddajemy  

do 22 listopada 2021 r.  

do pani Anny Smoderek. 

 



 

 
 



 
 

 

 

 

 

 

  

 
 

 


